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Programa: Ronbos Concéntri cos
Aut or: Cadt uxj ack
Fecha: 14 de novi enbre de 2010

Descri pci 6n:

I mprine ronmbos concéntricos di bujados con | os caracteres
‘@, ‘o, y .

El programa solicita cono dato de entrada, |a |onguitud
del | ado del ronmbo mAs externo (es decir, su nunmero de
caracteres)

De fuera hacia dentro, el prinmer caracter sera '@, el

segundo '.', el tercero

quinto '@, el sexto '.', el séptino 'o', y asi sucesivanente
El tanmafio sol o podréa estar conprendido entre 1 y 20

o', el cuarto nuevanente '.', el
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#i ncl ude <stdio. h>

int main()

{

int lado,resto
int posicion

/* Solicitar el dato de entrada */
printf("Lado del ronbo?")
scanf (" %", & ado)

printf("\n")

/* Conprobar condici6n general e iniciar program */
if ((lado>=1)&&(| ado<=20))
{

/* Triangul o superior izquierdo del ronmbo */
for (int altura=1; altura<=lado; alturat+)
{
/| * Espaci os en blanco parte superior */
for (int indice=1; indice<=lado-altura; indice++)
{
printf(" ");
}
posi ci on=4;
for (int indice=1; indice<=altura; indice++)

{
rest o=posi ci on%;
if (resto==0)
{
printf ("@);
}
else if ((resto==1)||(resto==3))
{
printf (".");
}
el se
{
printf ("o");
}
posi ci on++;
}

/* Triangul o superior derecho del ronbo */
posi ci on=al tura;
for (int indice=1; indice<=altura-1; indice++)
{

rest o=posi ci on%;

if (resto==0)
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{
printf ("o");
}
else if ((resto==1)||(resto==3))
{
printf (".");
}
el se
{
printf ("@);
}
posi ci on--;
}
printf("\n");

/* Triangulo inferior izquierdo del ronbo */
for (int altura=lado; altura>=lado-altura-I|ado;

{

/* Espaci os en blanco parte inferior */

altura--)

for (int indice=lado-1; indice>=altura-1; indice--)

{
printf(" ");

}

posi ci on=4;

for (int indice=1; indice<=altura-1; indice++)

{
rest o=posi ci on%;
if (resto==0)
{
printf ("@);
}
else if ((resto==1)||(resto==3))
{
printf (".");
}
el se
{
printf ("o");
}
posi ci on++;
}

/* Triangulo inferior derecho del ronbo */
posi ci on=al tura-1;

for (int indice=2; indice<=altura-1; indice++)

{
rest o=posi ci on%;
if (resto==0)
{
printf ("o");
}
else if ((resto==1)|]|(resto==3))
{
printf (".");
}
el se
{
printf ("@);
}
posi ci on--;
}
printf("\n");



